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Zatgcznik nr 4 do Regulaminu Ogdélnopolskiego

Branzowego Konkursu Umiejetnosci
w dziedzinie informatyki i programowania

Ogolnopolski Branzowy Konkurs Umiejetnosci
w dziedzinie informatyki i programowania

Instrukcja przygotowania stanowisk komputerowych
na potrzeby poétfinatu i finatu Konkursu Informatycznego BCU

1. Postanowienia ogélne

1. Konkurs zaktada samodzielne rozwigzywanie przez uczestnikbw zadan
algorytmicznych oraz programistycznych z  wykorzystaniem Srodowisk
programistycznych udostepnionych na stanowiskach komputerowych przygotowanych
przez Organizatora lub szkoty macierzyste uczestnikéw.

2. Organizator okresla sSrodowisko programistyczne Konkursu w celu zapewnienia
jednakowych warunkdw pracy wszystkim uczestnikom.

3. Uczestnicy zobowigzani sa do korzystania wytagcznie z oprogramowania
udostepnionego przez Organizatora. Niedozwolone jest korzystanie z wtasnych
srodowisk programistycznych, kompilatordw, interpreterow lub jakiegokolwiek
dodatkowego oprogramowania.

4. Odpowiedzi uczestnikéw sg wprowadzane bezposrednio do Autonomicznej Platformy
Konkursowej (APK), ktéra stuzy do rejestracji i oceny wynikow.

2. Wymagania ogodlne — pétfinat i finat Konkursu

1. Wszystkie stanowiska komputerowe muszg spetnia¢ nastepujgce wymagania
minimalne:

2.1. System operacyjny

1. Komputer musi posiadac:
e system operacyjny Windows 10/11 umozliwiajgcy skorzystanie z oprogramowania
obowigzkowego wyszczegolnionego w punktach 2.3 2.4,
e system w petni sprawny technicznie,
e aktualne sterowniki urzadzen.

2.2. Wymagania sprzetowe stanowiska komputerowego

1. Stanowisko komputerowe powinno zapewniaé¢ uczestnikowi mozliwos¢ komfortowe;j
pracy z edytorem kodu oraz przegladarka internetowa wykorzystywang do obstugi
Autonomicznej Platformy Konkursowej (APK).
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Minimalne wymagania sprzetowe:

e komputer klasy PC lub laptop umozliwiajgcy uruchomienie systemu Windows 10
lub Windows 11,

e procesor co najmniej dwurdzeniowy,

e conhajmniej4 GB pamieci RAM (zalecane 8 GB),

e conhajmniej 5 GB wolhego miejsca na dysku,

e monitor umozliwiajgcy wygodnag prace z edytorem kodu i przegladarka
internetowa,

e klawiatura oraz mysz lub urzagdzenie wskazujace.

Stanowisko komputerowe powinno dziata¢ stabilnie i umozliwia¢ rownoczesne

uruchomienie:

e Srodowiska programistycznego,

e przegladarki internetowej wykorzystywanej do obstugi APK.

2.3. Konto uzytkownika

Na kazdym komputerze nalezy utworzy¢ lokalne konto uzytkownika:

Nazwa konta: konkurs

Wymagania:

o konto typu: uzytkownik standardowy (bez uprawnien administratora),

e uczestnik nie moze posiadac¢ dostepu do kont administratora,

¢ konto nie moze miec¢ dostepu do zasobdw innych uzytkownikdw,

¢ konto nie moze mie¢ mozliwosci instalacji oprogramowania.

Dopuszcza sie ustawienie jednakowego hasta na wszystkich stanowiskach w danej
lokalizaciji.

2.4. Oficjalne srodowiska programistyczne

1.

Na kazdym stanowisku musi by¢ zainstalowane oprogramowanie umozliwiajgce
tworzenie, kompilowanie i uruchamianie programow konsolowych w jezykach:

o C++

o C#

e Python

Organizator zastrzega, ze dla poszczegélnych zadan moze wskaza¢ dopuszczalne
jezyki programowania.

2.4.1. Jezyk C++

1.

Oficjalnym srodowiskiem programistycznym dla jezyka C++ jest Code::Blocks 20.03
(plik instalacyjny codeblocks-20.03mingw-setup.exe) zawierajgcy kompilator MinGW
GCC. Programy muszg by¢ zgodne ze standardem co najmniej C++17.

Dopuszcza sie wytgcznie:

o standardowa biblioteke jezyka C++,

e programy konsolowe,

e kompilacje lokalna.

Nie dopuszcza sie korzystania z:

e zewnetrznych bibliotek niebedacych czescig standardowej instalac;ji,
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o dodatkowych kompilatoréw,
e Srodowisk innych niz wskazane przez Organizatora.

4. Nie dopuszcza sie instalowania dodatkowych wtyczek, rozszerzen lub integracji z
innymi narzedziami programistycznymi.

2.4.2. Jezyk C#

1. Oficjalnym srodowiskiem programistycznym dla jezyka C# jest Microsoft Visual
Studio Community 2022 (lub nowsze) z zainstalowanym komponentem .NET
Desktop Development umozliwiajgcym tworzenie aplikacji konsolowych,
obstugujaca:

e aplikacje konsolowe,
e platforme .NET 6.0 lub nowsza.
2. Dopuszcza sie wytgcznie:
e aplikacje konsolowe,
e standardowe biblioteki platformy .NET.

3. Nie dopuszcza sie korzystania z dodatkowych rozszerzen Visual Studio ani
zewnetrznych bibliotek innych niz standardowa instalacja platformy .NET.

4. Srodowisko mozna pobraé ze strony:
https://visualstudio.microsoft.com/pl/vs/community/

2.4.3. Jezyk Python

1. Oficjalnym srodowiskiem uruchomieniowym dla jezyka Python jest Python w wersji
3.11.x (64-bit) lub nowszej zainstalowany z oficjalnego instalatora dostepnego na
stronie: https://www.python.org

2. Wraz z jednym z nastepujacych srodowisk uruchomieniowych:

e PythonIDLE,
e Thonny (zalecane srodowisko programistyczne),
e interpreter uruchamiany z poziomu wiersza polecen systemu Windows.

3. Dopuszcza sie wytacznie:

e korzystanie ze standardowej biblioteki jezyka Python,
e tworzenie programow konsolowych.

4. Nie dopuszcza sie korzystania z zewnetrznych bibliotek, w szczegélnosci:
® numpy
e pandas
e matplotlib
e scipy
e orazinnych bibliotek niestandardowych.

5. Instalowanie dodatkowych pakietow przy uzyciu pip jest niedozwolone.

6. Nie dopuszcza sie korzystania z innych zintegrowanych srodowisk
programistycznych niz wskazane powyzej, w szczegélnosci:

e PyCharm
e Visual Studio Code
e Anaconda
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e Spyder

e orazinnych srodowisk umozliwiajgcych instalacje dodatkowych bibliotek lub
rozszerzen.

W przypadku korzystania ze sSrodowiska Thonny dopuszcza sie wytacznie jego

standardowa konfiguracje instalacyjna bez dodatkowych wtyczek.

Podczas instalacji Pythona nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Add Python to PATH”

umozliwiajgcg uruchamianie interpretera z wiersza polecen systemu Windows.

2.4.4. Wspoblne wymagania dla wszystkich Srodowisk programistycznych

1.

W celu zapewnienia jednakowych warunkéw pracy wszystkim uczestnikom, wszystkie

srodowiska programistyczne musza spetnia¢ nastepujgce wymagania:

Dopuszcza sie wytgcznie tworzenie i uruchamianie programéw konsolowych.

Nie dopuszcza sie korzystania z funkcji Srodowisk programistycznych zapewniajgcych

w szczegolnosci:

¢ automatyczne generowanie kodu,

¢ podpowiedzi wykorzystujace zewnetrzne mechanizmy analizy kodu,

e integracje z ustugami sieciowymi,

e instalacje dodatkowych bibliotek lub rozszerzen,

e integracje z systemami kontroli wersji,

e integracje z narzedziami sztucznej inteligencji, w szczegdlnosci asystentami
programistycznymi wykorzystujagcymi modele jezykowe (np. GitHub Copilot,
ChatGPT lub podobne).

Dopuszcza sie wytacznie standardowg konfiguracje srodowiska dostarczong wraz z

instalatorem.

Niedozwolone jest instalowanie dodatkowych bibliotek, pakietéw lub rozszerzen przy

uzyciu narzedzi takich jak pip, NuGet, package manager srodowiska IDE lub innych

mechanizmoéw instalacji pakietéw.

Srodowiska programistyczne nie moga wykorzystywaé zewnetrznych bibliotek innych

niz standardowe biblioteki danego jezyka.

Programy muszg by¢ uruchamiane lokalnie na stanowisku komputerowym uczestnika

i nie moga wykorzystywac¢ zadnych ustug sieciowych.

Organizator nie zapewnia wsparcia technicznego dla konfiguracji innych niz okreslone

w niniejszym dokumencie.

2.4.5. Jednolitos¢ srodowiska

1.

Zaleca sie przygotowanie identycznej konfiguracji Srodowiska programistycznego na
wszystkich stanowiskach komputerowych.

2.5. Charakter tworzonych programow

1.

Wszystkie rozwigzania muszg miec¢ postac¢ programow konsolowych. W przypadku
podawania niezbednych danych programy:

e pobierajg dane z wejscia standardowego lub pliku,

e zapisuja wynik na wyjsciu standardowym lub do pliku,

Zaleca sie korzystanie z wejscia standardowego (stdin) oraz wyjscia
standardowego (stdout). Programy tworzone przez uczestnikow stuzg wytacznie do
obliczenia wyniku zadania i nie podlegajg weryfikacji przez Organizatora.
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Uwaga!

1. Sprawdzeniu podlegaja wytacznie wyniki wprowadzone przez uczestnika do
Autonomicznej Platformy Konkursowej (APK).

2. Programy zrodtowe tworzone przez uczestnikdw stuzag jedynie jako narzedzie
pomocnicze do obliczenia wyniku zadania i nie sa przekazywane do systemu APK
ani oceniane przez Komisje Konkursowa.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy wynikajace =z
nieprawidtowego wprowadzenia odpowiedzi przez uczestnika.

2.6. Przegladarka internetowa

1. Na komputerze musi by¢ zainstalowana co najmniej jedna przegladarka np.:
¢ Microsoft Edge, lub
e Google Chrome, lub
e Mozilla Firefox

2.7. Rozmieszczenie komputerow w sali konkursowej

1. Stanowiska komputerowe nalezy przygotowac¢ w sposdb ograniczajgcy mozliwosé
obserwowania ekranéw innych uczestnikow.

2. Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania petnej samodzielnosci pracy. W
szczegélnosci zabronione jest obserwowanie ekranéw innych uczestnikéw,
udostepnianie wtasnych rozwigzan oraz jakakolwiek forma porozumiewania sie w
zakresie zadan konkursowych. Stwierdzenie naruszenia tej zasady moze skutkowacé
dyskwalifikacja uczestnika.

3. Konfiguracja sieci

3.1. Wymagania podstawowe

1. Komputery muszg pracowac:
¢ wsiecilokalnej (LAN),
e bez dostepu do Internetu.

3.2. Sposob realizacji

1. Dostep do Internetu musi zosta¢ zablokowany poprzez reczng konfiguracje adresu IP
w szczegolnosci:
e ustawienie statycznego adresu IP,
e brak konfiguracji bramy domyslnej
lub
e ustawienie nieprawidtowej bramy domyslnej uniemozliwiajgcej dostep do
Internetu.
2. Dostep do Internetu musi by¢ rowniez uniemozliwiony poprzez:
e wytgczenie kart sieci bezprzewodowych (WiFi),
e brak mozliwosci zestawienia potaczen VPN,
e wytaczenie interfejséw Bluetooth umozliwiajgcych udostepnianie Internetu,
e brak dostepu do modeméw GSM lub hotspotdw mobilnych.
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3.3. Dostep do serwera konkursowego

1. Komputery muszg mie¢ mozliwos¢ potaczenia z lokalng Autonomiczng Platforma
Konkursowa (APK), dziatajaca w sieci lokalnej, w ktérej znajduja sie stanowiska
komputerowe uzywane podczas Konkursu.

3.4. Zabezpieczenie przed uzyciem zewnetrznych nosnikow danych

1. Stanowisko komputerowe musi mie¢ zablokowang mozliwosé korzystania z
zewnetrznych nos$nikéw danych, w szczegdlnosci pamieci USB, lub znajdowacé sie pod
nadzorem uniemozliwiajgcym ich uzycie.

4. Konfiguracja stanowisk — poétfinat

1. Szkota macierzysta uczestnika jest odpowiedzialna za:

przygotowanie stanowisk zgodnie z niniejszg instrukcja,

weryfikacje poprawnosci dziatania oprogramowania,

zapewnienie braku dostepu do Internetu,

zapewnienie samodzielnos$ci pracy uczestnika,

instalacji i wstepnego przetestowania APK przed rozpoczeciem pétfinatu
Konkursu,

odblokowanie mozliwosci rozpoczecia rozwigzywania zadan przez uczestnikéw
potfinatu poprzez podanie hasta niezbednego do uruchomienia testu,
weryfikacje poprawnosci wprowadzania odpowiedzi przez uczestnikéw do
Autonomicznej Platformy Konkursowej (APK),

pobranie raportu z przeprowadzenia po6tfinatu Konkursu wraz z imiennymi kartami
oceny uczestnikow poétfinatu,

archiwizacje maszyny APK i przechowywanie jej w terminie okreslonym w
Regulaminie.

5. Ograniczenia obowigzujgce uczestnika

1. Podczas potfinatu i finatu Uczestnik nie moze:

korzysta¢ z Internetu,

instalowacé oprogramowania,
zmienia¢ konfiguracji systemu,
korzysta¢ z nosnikéw zewnetrznych,
korzysta¢ z wtasnego sprzetu.

6. Weryfikacja poprawnosci przygotowania stanowiska

1. Przed rozpoczeciem konkursu nalezy sprawdzi¢:

mozliwos¢ logowania na konto konkurs,

brak dostepu do Internetu,

mozliwos¢ korzystania z przegladarki,

mozliwos¢ uruchomienia przyktadowego programu testowego w jezykach C++,
C# oraz Python w celu potwierdzenia poprawnej instalacji Srodowisk
programistycznych.
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7. Odpowiedzialnosé

1.

Organizator zapewnia jednakowg konfiguracje srodowiska programistycznego na
wszystkich stanowiskach konkursowych podczas finatu.

Szkoty macierzyste uczestnikdw zobowigzane sg do przygotowania stanowisk
poétfinatowych zgodnie z niniejszym rozdziatem.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieznajomos$¢é Srodowiska
programistycznego przez uczestnika ani za btedy wynikajace z jego niewtasciwego
uzycia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajagce z
nieprawidtowego przygotowania stanowiska przez szkote macierzysta.
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