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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Ogdélnopolskiego

Branzowego Konkursu Umiejetnosci
w dziedzinie informatyki i programowania

Ogolnopolski Branzowy Konkurs Umiejetnosci
w dziedzinie informatyki i programowania

Harmonogram Branzowego Konkursu Umiejetnosci
w dziedzinie informatyki i programowania

L.p. | Zadanie \ Termin
Przeprowadzenie etapu szkolnego Konkursu
1. Whystanie zgtoszenia udziatu szkoty w Konkursie przez

do 13 kwietnia 2026,

dyrektora szkoty macierzystej na adres email do godz. 15.00

Organizatora wskazany w Regulaminie

2. Powotanie przez dyrektora szkoty macierzystej
Zespotu Nadzorujgcego etap szkolny oraz Szkolnego do 13 kwietnia 2026
Koordynatora Konkursu

3. Zebranie przez Szkolnego Koordynatora Konkursu

do 15 kwietnia 2026,

dokumentow i zgdd od ucznidw / rodzicow / do godz. 10.00

opiekunow, zgodnie z zatgcznikiem nr 6

4. Zebranie i przekazanie do Organizatora Konkursu
informacji o sposobie dostosowania warunkéw i form
pracy uczniéw zgodnie z zatgcznikiem nr 3

5. Potwierdzenie i aktywacja konta dla szkoty na
platformie e-learningowej BCU poprzez zalogowanie
sie na kursie dla Szkolnych Koordynatoréw Konkursu
6. Pobranie z platformy e-learningowej BCU materiatéw
konkursowych niezbednych do przeprowadzenia
etapu szkolnego konkursu, w szczegélnosci: zadan
konkursowych, klucza oceny, wzoru protokotu

do 1 kwietnia 2026, do
godz. 10.00

do 14 kwietnia 2026,
do godz. 15.00

15 kwietnia 2026, od

. . . . godz. 8.00

zbiorczego, instrukcji przeprowadzenia etapu
szkolnego oraz instrukcji przestania i archiwizacji
wynikéw etapu szkolnego

7. Powielenie materiatéw niezbednych do
przeprowadzenia etapu szkolnego Konkursu z 15 kwietnia 2026
zachowaniem poufnosci danych

8. Rozpoczecie etapu szkolnego Konkursu 15 kwietnia 2026, godz.

10.00

9. Sporzadzenie protokotu przeprowadzenia etapu
szkolnego i przestanie go przez Szkolnhego do 16 kwietnia 2026,
Koordynatora Konkursu na platforme e-learningowa do godz. 15.00
BCU
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10. | Umozliwienie wgladu do kart odpowiedzii prac 15 kwietnia 2026, do
uczniom lub rodzicom / opiekunom prawnym 30 min. po
bezposrednio po etapie szkolnym zakonczeniu etapu
szkolnego Konkursu
11. | Sktadanie zastrzezen dotyczgcych oceny prac po do 16 kwietnia 2026,
etapie szkolnym do godz. 15.00
12. | Rozpatrywanie zastrzezen i weryfikacja sumy punktow

. 17 kwietnia 2026
przez Komisje Konkursowa

13. | Udzielanie odpowiedzi na zastrzezenia poprzez e-mail do 24 kwietnia 2026
lub pocztg

14. | Opublikowanie ostatecznych wynikow etapu
szkolnego na platformie e-learningowej BCU wraz ze do 19 kwietnia 2026,
wskazaniem listy uczniow zakwalifikowanych do do godz. 15.00

potfinatu Konkursu
Przeprowadzenie poétfinatu Konkursu
15. | Pobranie przez Szkolnego Koordynatora Konkursu z
platformy e-learningowej BCU TESTOWE)J wersji
platformy APK oraz instrukcji jej uruchomienia i
przetestowania dziatania
16. | Powotanie przez dyrektora szkoty macierzystej do 20 kwietnia, do
Zespotu Nadzorujgcego poétfinat Konkursu godz. 15.00
17. | Pobranie przez Szkolnego Koordynatora Konkursu z
platformy e-learningowej BCU materiatow
konkursowych niezbednych do przeprowadzenia
poétfinatu konkursu, w szczegdlnosci: pliku platformy 20 kwietnia 2026
APK (plik OVA), niezbednych haset, wzoru protokotow
oraz instrukcji przestania i archiwizacji wynikoéw
potfinatu Konkursu
18. | Pobranie przez Szkolnego Koordynatora Konkursu

od 16 kwietnia 2026

danych do logowania uczniéw na platformie 21 kwietnia, godz. 8.00
konkursowej
19. | Pobranie przez Szkolnego Koordynatora Konkursu
hasta umozliwiajgcego dostep do platformy 21 kwietnia, od godz.
konkursowej z uprawnieniami nauczyciela oraz hasto 9.45
dostepu do testu
20. | Rozpoczecie potfinatu Konkursu 21 kwietnia 2026, godz.
10.00
21. | Pobranie z APK raportu z przeprowadzenia po6tfinatu bezposrednio po
Konkursu oraz raportéw imiennych zawierajacych zakonczeniu pétfinatu
udzielone odpowiedzi wraz z punktacja Konkursu, 21 kwietnia
2026
22. | Umozliwienie wgladu do imiennego raportu 21 kwietnia 2026, do
zawierajgcego udzielone przez ucznia odpowiedzi 30 min. po
wraz z punktacja zakonczeniu pétfinatu
Konkursu
23. | Sporzadzenie protokotu przeprowadzenia pétfinatu 21 kwietnia 2026, do
Konkursu i przestanie go przez Szkolnego godz. 15.00
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Koordynatora Konkursu na platforme e-learningowa
BCU
24. | Sktadanie zastrzezen po poétfinale Konkursu do 23 kwietnia 2026,
do godz. 15.00
25. | Rozpatrywanie zastrzezen i weryfikacja sumy punktéw 24 kwietnia 2026
26. | Udzielanie odpowiedzi na zastrzezenia poprzez e-mail do 1 maja 2026
lub pocztg
27. Opub‘llkowanl‘e ostatecznych wynlkow potflnatu na 28 kwietnia 2026, do
stronie Organizatora wraz ze wskazaniem listy g0dz. 15.00
ucznioéw zakwalifikowanych do finatu Konkursu o
Przeprowadzenie finatu Konkursu
28. | Przeprowadzenie finatu Konkursu 1 czerwca 2026, godz.
10.00
29. | Pobranie z APK raportu z przeprowadzenia finatu 1 czerwca 2026,
Konkursu oraz raportéw imiennych zawierajacych bezposrednio po
udzielone odpowiedzi wraz z punktacja zakonczeniu finatu
30. | Opublikowanie wstepnych wynikéw finatu w miejscu 1 czerwca 2026, po
przeprowadzenia finatu Konkursu zakonczeniu finatu
31. | Umozliwienie wgladu do imiennego raportu 1 czerwca 2026, do 30
zawierajgcego udzielone przez ucznia odpowiedzi minut po zakonczeniu
wraz z punktacja finatu Konkursu
32. | Sktadanie zastrzezen po finale Konkursu 1 czerwca 2026, do 30
minut po zakonczeniu
wgladu w prace
zapisanego w
protokole z wgladu
33. | Rozpatrywanie zastrzezen i weryfikacja sumy punktéw 1 czerwca 2026,
bezposrednio po
uptywie czasu na
wniesienie zastrzezen
34. | Udzielanie odpowiedzi na zastrzezenia poprzez e-mail do 8 czerwea 2026
lub pocztg
35. | Sporzadzenie protokotu z przebiegu finatu Konkursu 1 czerwca 2026, po
uwzglednieniu
zastrzezen
36. | Opublikowanie ostatecznych wynikéw finatu w 1 czerwca 2026, po
miejscu przeprowadzenia finatu Konkursu uwzglednieniu
zastrzezen
37. | Wreczenie nagréd i dyplomow oraz zakonczenie 1 czerwca 2026,
Konkursu podczas zakonczenia
finatu Konkursu
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