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REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO BRANZOWEGO KONKURSU UMIEJETNOSCI

w dziedzinie informatyki i programowania

organizowanego przez

Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie informatyki i programowania

w Zespole Szkét Techniczno-Informatycznych w Mszanie Dolnej

§1.
PODSTAWA PRAWNA
Konkurs organizowany jest na podstawie:
a) przepiséw dotyczacych realizacji projektu ,Informatyczne Branzowe Centrum
Umiejetnosci”;
b) przepiséw dotyczacych ochrony danych osobowych, w szczegdlnosci
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO);
c) niniejszego Regulaminu.

§2.
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorem Konkursu jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie

Informatyka i Programowanie w Zespole Szkét Techniczno-Informatycznych w
Mszanie Dolnej, ul. Starowiejska 4, 34-730 Mszana Dolna, zwane dalej
»Organizatorem”.

Konkurs jest prowadzony w jezyku polskim i ma charakter ogélnopolski.

Konkurs jest skierowany do uczniéow technikéw ksztatcgcych sie w zawodzie
technik informatyk lub technik programista.

Konkurs jest konkursem trzyetapowym rozgrywanym w nastepujgcej formie:

a) |etap: szkolny - test pisemny;

b) Il etap: pétfinat - rozwigzywanie zadan praktycznych przy uzyciu komputera;

c) lll etap: finat - rozwigzywanie zadan praktycznych przy uzyciu komputera.
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5. Kolejne etapy konkursu odbywajg sie w terminach wskazanych w harmonogramie
konkursu stanowigcym zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

6. W przypadku pokrywania sie termindéw konkursu z innymi konkursami, turniejami
lub olimpiadami, do ucznia ijego rodzicéw nalezy decyzja o tym, do ktérego z nich
uczen przystapi.

7. Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych na poszczegdlnych etapach konkursu i
wykaz literatury obowigzujacej ucznidw oraz stanowiacej pomoc dla nauczyciela
okresla zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu.

8. Zestawy zadan oraz schematy oceniania do wszystkich etapow konkursu
opracowywane sg przez autora / autoréw zadan i podlegajg ocenie recenzentéw.

9. Nad strong merytoryczng konkursu na wszystkich jego etapach czuwa Komisja
Konkursowa powotana przez Dyrektora BCU.

10. Autor i recenzenci oraz cztonkowie Komisji Konkursowej nie moga przygotowywac
ucznidow do konkursu pod rygorem skreslenia tych uczniow z listy uczestnikéw
Konkursu.

11. Osoby majagce dostep w toku organizowania i przeprowadzania Konkursu do
zadan konkursowych i schematéw oceniania zadan sg zobowigzane do
dochowania tajemnicy i nieujawniania ich tresci, az do zakonczenia Konkursu.

12.Informacje dotyczace organizacji i przebiegu Konkursu oraz listy uczniow
zakwalifikowanych do kolejnych etapéw Konkursu, listy laureatdw i nagrodzonych
ucznidéw sg zamieszczane wytacznie na stronie Organizatora.

13. Celem konkursu jest w szczegolnosci:

a) rozwijanie zainteresowan informatyka i programowaniem;

b) ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw, wspieranie logicznego
myslenia, kreatywnosci i umiejetnosci analitycznych poprzez réznorodne
zadania;

c) wspieranie rozwoju kompetencji cyfrowych poprzez korzystanie z narzedzi
cyfrowych w sposoéb bezpieczny i odpowiedzialny;

d) wzmacnianie umiejetnosci korzystania z podstawowych programow,
algorytmow i kodowania;

e) odkrywanie i wspieranie talentéw uczniow szczegdélnie zainteresowanych
informatyka i programowaniem;

f) inspirowanie uczniéw do eksplorowania dziedziny technologii, programowania
i nowych medioéw;

g) wytanianie talentéw informatycznych;

h) popularyzacja nowoczesnych technologii w tym e-learningowych.

§3.
UCZESTNICY
1. Konkurs ma charakter ogdlnopolski i przeznaczony jest dla uczniéw technikéw
ksztatcgcych sie w zawodach technik informatyk lub technik programista.
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2. Udziat uczestnikéw w Konkursie jest dobrowolny.

3. Uczestnik zobowigzany jest do okazania legitymacji szkolnej lub innego
dokumentu umozliwiajgcego potwierdzenie tozsamosci na kazdym etapie
Konkursu.

4. Uczestnik oraz jego rodzice / opiekunowie prawni (w przypadku uczniow
niepetnoletnich) zobowiagzani sg do zapoznania sie z Regulaminem Konkursu.

5. Organizator Konkursu umozliwia udziat w Konkursie uczestnikom z
niepetnosprawnosciami, w warunkach i formach dostosowanych do ich potrzeb,
na podstawie przedtozonego orzeczenia o potrzebie ksztatcenia specjalnego, oraz
uczestnikom przewlekle chorym na podstawie zaswiadczenia lekarskiego.

6. Dostosowanie formy Konkursu polega na przygotowaniu arkuszy konkursowych
dostosowanych do potrzeb i mozliwosci uczestnikow.

7. Dostosowanie nie obejmuje tresci zadan i zasad oceniania oraz nie moze naruszac
zasady samodzielnosci pracy uczestnika.

8. Dyrektor szkoty przesyta informacje o sposobie dostosowania warunkéw i form dla
ucznia na adres email: konkurs_bcu@zsti.edu.pl, co najmniej 14 dni przed
etapem Konkursu, ktérego dostosowanie ma dotyczy¢.

9. Wzérinformacji o sposobie dostosowania warunkow i form stanowi zatgcznik nr 3
do niniejszego regulaminu.

10.Spdznienie pozbawia uczestnika mozliwosci udziatu w Konkursie. W
uzasadnionych przypadkach i nie pdzniej niz do zakonczenia czynnosci
organizacyjnych, Komisja Konkursowa moze podjaé¢ decyzje o wpuszczeniu do sali
spoznionego uczestnika. Nie wydtuza sie czasu pracy uczestnika o czas
spéznienia.

11.W czasie trwania konkursu uczestnicy nie moga opuszcza¢ sali. Komisja
Konkursowa moze zezwoli¢, w szczegdlnie uzasadnionej sytuacji, na opuszczenie
sali po zapewnieniu warunkéw uniemozliwiajgcych kontaktowanie sie uczestnika
z innymi osobami.

12.W przypadku stwierdzenia niesamodzielnej pracy uczestnika przez Zespot
Nadzorujacy, Przewodniczacy Komisji Konkursowej podejmuje decyzje o
przerwaniu Konkursu przez tego uczestnika i uniewaznia jego prace.

13. Cztonkowie Komisji Konkursowej i Zespotu Nadzorujgcego nie moga udzielaé
uczestnikom zadnych wyjasnien dotyczacych zadan, ani ich komentowa¢ w
czasie trwania Konkursu.

14. Odpowiedzi na etapie szkolnym uczestnik zaznacza czarnym lub niebieskim
tuszem / atramentem na karcie odpowiedzi.

15. Podczas etapu potfinatowego oraz finatowego uczestnik rozwigzuje zadania
praktyczne na komputerze i umieszcza odpowiedzi w sposéb okreslony w
instrukcji bedacej integralng czescia arkusza konkursowego.
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16. Podczas kazdego z etapéw konkursu zabrania sie wnoszenia do pomieszczen w

ktérych odbywa sie Konkurs urzadzenn mobilnych pod rygorem wykluczenia
uczestnika z dalszego udziatu w Konkursie.

§4.
ZAKRES MERYTORYCZNY KONKURSU
1. Konkurs obejmuje zagadnienia z zakresu:
a) algorytmiki;
b) programowania;
c) przetwarzania struktur danych.
2. Zadania praktyczne moga by¢ rozwigzywane w jezykach:
a) C++
b) C#
c) Python
3. Zadania przygotowuje Komisja Konkursowa.
4. Zadaniaiklucze odpowiedzi sg objete tajemnica.
5. Podczas etapu potfinatowego oraz finatowego uczniowie rozwigzujg zadania
praktyczne korzystajac z oprogramowania zainstalowanego na komputerach.
6. Szczegdtowy opis przygotowania komputeréw wraz z wykazem zainstalowanego
oprogramowania zawarto w zatgczniku nr 4 do niniejszego regulaminu.

§5.
ZESPOLY NADZORUJACE | KOMISJA KONKURSOWA
1. Dyrektor szkoty macierzystej powotuje Zespét Nadzorujgcy do przeprowadzenia
etapu szkolnego Konkursu i potfinatu Konkursu oraz Szkolnego Koordynatora
Konkursu odpowiedzialnego za przygotowanie Konkursu od strony technicznej.
2. Komisje Konkursowa do przeprowadzenia finatu Konkursu powotuje Organizator.
3. Do zadan Komisji Konkursowej nalezy:
a) przygotowanie, weryfikacja i zatwierdzenie zadan konkursowych oraz klucza
odpowiedzi;
b) nadzér nad prawidtowym przebiegiem Konkursu, w szczegélnosci nad
przebiegiem finatu;
c) czuwanie nad przestrzeganiem zasad samodzielnej pracy uczestnikow;
d) ocena prac konkursowych oraz zatwierdzenie wynikéw Konkursu;
e) sporzadzenie rankingéw uczestnikdéw na poszczegoélnych etapach Konkursu;
f) kwalifikowanie uczestnikéw do kolejnych etapéw Konkursu;
g) rozpatrywanie zastrzezen dotyczacych wynikéw Konkursu;
h) wytonienie finalistow, laureatow oraz uczestnikoéw nagrodzonych;
sporzadzenie protokotu z przebiegu finatu Konkursu;
zatwierdzenie ostatecznych wynikow Konkursu;
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k) podejmowanie decyzji w sprawach nieuregulowanych w niniejszym

Regulaminie.

§6.
ORGANIZACIJA ETAPU SZKOLNEGO

Termin: 15 kwietnia 2026 o godz. 10.00.
Etap przeprowadzany jest w szkotach macierzystych.
Etap ma forme testu pisemnego.
Za przeprowadzenie etapu szkolnego odpowiada Dyrektor Szkoty.
Zadania Dyrektora Szkoty:
a) przekazanie Organizatorowi deklaracji udziatu szkoty w konkursie wraz z

aprowbn-=

niezbednymi danymi, wg wzoru zawartego w zatgczniku nr 5 do regulaminu;

S

przygotowanie pomieszczen (sal lekcyjnych), w ktdérych zostanie

przeprowadzony etap szkolny, w sposdb zapewniajgcy uczniom komfort pracy

oraz warunki gwarantujgce samodzielno$¢ rozwigzywania zadan
konkursowych;

C) przyjecie zgtoszenia uczniéw do konkursu;

d) uzyskanie zgody jednego z rodzicéw lub opiekuna prawnego (w przypadku
uczniéw niepetnoletnich), zawartej w zataczniku nr 6 do niniejszego
regulaminu, na udziat ucznia w konkursie oraz odebranie oswiadczen wraz z
klauzulg informacyjng RODO;

e) powotanie Zespotu Nadzorujgcego prace uczniéw na tym etapie. W sktad
zespotu wchodzi co najmniej dwdéch nauczycieli danej szkoty macierzystej;

f) powotanie Szkolnego Koordynatora Konkursu;

6. Obowiazku Szkolnego Koordynatora Konkursu:

a) aktywacja konta dla szkoty na platformie e-learningowej BCU pod adresem:
https://ibcu.zsti.edu.pl

b) odbieranie informacji i komunikatéw technicznych przesytanych przez
Organizatora poprzez platforme e-learningowg BCU;

c) pobranie z platformy e-learningowej BCU materiatéw konkursowych
niezbednych do przeprowadzenia etapu szkolnego konkursu, w
szczegblnosci: zadan konkursowych, klucza oceny, wzoru protokotu
zbiorczego, instrukcji przeprowadzenia etapu szkolhego oraz instrukcji
przestania i archiwizacji wynikéw etapu szkolnego;

d) powielenie w ilosci koniecznej do przeprowadzenia etapu szkolnego
Konkursu zestawu zadanh i arkuszy oceny z zachowaniem poufnosci
danych;

e) sprawdzenie poprawnosci i jakosci wydrukéw;

f) przekazanie niezbednych materiatéw do przeprowadzenia etapu szkolnego
Zespotowi Nadzorujacemu;
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g) umozliwienie wgladu do kart odpowiedzi i prac uczniom lub rodzicom /

opiekunom prawnym, w terminach okreslonych w harmonogramie
stanowigcym zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu;

h) przestanie protokotu zbiorczego przeprowadzenia etapu szkolnego na
platforme e-learningowg BCU.

7. Zespo6t nadzorujacy po przeprowadzeniu etapu szkolnego sporzgdza protokot
zbiorczy i przekazuje go koordynatorowi szkolnemu, ktéry umieszcza go na
platformie e-learningowej BCU.

8. Dokumentacje etapu szkolnego Konkursu, w tym prace ucznidw, zgody rodzicow
lub opiekunéw, protokoty oraz inne dokumenty zwigzane z udziatem ucznidow w
Konkursie nalezy przechowywacé w szkole macierzystej do 31 sierpnia 2026.

9. Do poétfinatu Konkursu kwalifikuje sie maksymalnie 20 uczniéw ze szkoty, ktorzy
podczas etapu szkolnego uzyskali najwyzszy wynik punktowy.

10. W przypadku uzyskania przez ucznidow jednakowej liczby punktéw decydujgcych o
kwalifikacji do poétfinatu, o kolejnosci decyduje:

a) liczba punktéw za zadania z uwzglednieniem stopnia ich trudnosci;
b) w przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia — decyzje podejmuje Komisja
Konkursowa.

§7.
ORGANIZACJA ETAPU POLFINALOWEGO

1. Termin: 21 kwietnia 2026 o godz. 10.00.

2. Etap odbywa sie w szkotach macierzystych.

3. Etap przeprowadzany jest z wykorzystaniem oprogramowania Autonomicznej
Platformy Konkursowej, zwanej dalej ,,APK” przygotowanej i udostepnionej przez
Organizatora.

4. Uczestnicy rozwigzujg zadania programistyczne w wybranych przez siebie
jezykach programowania i umieszczajg odpowiedzi na platformie konkursowej
uruchomionej na APK.

5. Za przeprowadzenie poétfinatu Konkursu odpowiada Dyrektor Szkoty.

6. Zadania Dyrektora Szkoty:

a) powotanie Zespotu Nadzorujgcego prace ucznidw na tym etapie. W sktad
zespotu wchodzi co najmniej dwdch nauczycieli danej szkoty macierzyste;j;

b) powotanie Szkolnego Koordynatora Konkursu;

7. Obowigzku Szkolnego Koordynatora Konkursu:

a) przygotowanie sali komputerowej, w ktdrej zostanie przeprowadzony poétfinat
Konkursu, w sposdb zapewniajgcy uczniom komfort pracy oraz warunki
gwarantujgce samodzielnos¢ rozwigzywania zadan konkursowych;

b) odbieranie informacji i komunikatow technicznych przesytanych przez
Organizatora poprzez platforme e-learningowa BCU;
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pobranie materiatdow konkursowych niezbednych do przeprowadzenia

C

~

poétfinatu konkursu, w szczegolnosci: plikéw tworzacych Autonomicznag
Platforme Konkursowa (APK), niezbednych haset i instrukcji instalacji i
uruchomienia APK, instrukcji przygotowania szkolnej infrastruktury sieciowej,
listy sprzetu komputerowego i oprogramowania, instrukcji przeprowadzenia
potfinatu Konkursu, wzoru protokotdw oraz instrukcji przestania i archiwizaciji
wynikow poétfinatu Konkursu;

e

przekazanie uczestnikom informacji o procedurach przeprowadzenia pétfinatu
Konkursu, w szczegdélnosci o zainstalowanym na komputerach
oprogramowaniu oraz zasadach logowania sie do platformy konkursowe;j i
przesytania rozwigzan zadan konkursowych.

D
~

umozliwienie wgladu do prac uczniom, ich rodzicom lub opiekunom
naukowym, na zasadach i w terminach okreslonych w harmonogramie
stanowigcym zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu;

f) bezposrednio po poétfinale Konkursu pobranie z platformy konkursowej
uruchomionej na APK raportu zawierajacego wyniki potfinatu i przekazanie go
Zespotowi Nadzorujgcemu celem przygotowania protokotu przeprowadzenia
potfinatu;

g) przestanie protokotu zbiorczego przeprowadzenia potfinatu Konkursu na
platforme e-learningowag BCU;

h) zabezpieczenie plikéw tworzacych APK wraz z dokumentacja konkursowg i
przekazanie jej dyrektorowi szkoty.

8. Zarchiwizowana APK wraz z pracami uczniéw oraz wszystkie dokumenty zwigzane

z przeprowadzeniem potfinatu Konkursu nalezy przechowywaé¢ w szkole

macierzystej do 31 sierpnia 2026.

§ 8.
ZASADY KWALIFIKACJI DO FINALU KONKURSU

1. Na podstawie wynikéw potfinatu Konkursu tworzony jest ranking krajowy
uczestnikow Konkursu, zwany dalej Rankingiem.

2. Ranking obejmuje wszystkich uczestnikéw potfinatu Konkursu i jest tworzony
wedtug liczby punktéw uzyskanych przez uczestnikéw, w kolejnosci od najwyzszej
do najnizszej liczby punktow.

3. Ranking stanowi podstawe kwalifikacji uczestnikéw do finatu Konkursu.

4. Do finatu Konkursu kwalifikuje sie maksymalnie 50 uczestnikdw, ktdrzy uzyskali
najwyzsze wyniki w rankingu, z zastrzezeniem, iz z jednej szkoty do finatu Konkursu
moze zakwalifikowac¢ sie maksymalnie 3 uczestnikéw.

5. W przypadku gdy wsrdod 50 najwyzej sklasyfikowanych w Rankingu uczestnikow
znajduje sie wiecej niz 3 uczestnikdw z jednej szkoty, do finatu Konkursu
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kwalifikowanych jest wytgcznie 3 uczestnikdw z tej szkoty z najwyzsza liczbag

punktow.

6. Miejsca pozostate po uczestnikach, o ktérych mowa w ust. 5, zajmujg kolejni
uczestnicy z Rankingu z innych szkét, z zachowaniem limitu, o ktérym mowa w
ust. 5.

7. W przypadku uzyskania przez uczestnikdw jednakowej liczby punktéw, majacej
wptyw na kwalifikacje do finatu, o kolejnosci w Rankingu decyduja kolejno:

a) krotszy czas rozwigzania zadan podczas pétfinatu Konkursu;
b) w przypadku dalszego remisu - liczba punktéw uzyskana w etapie szkolnym

Konkursu;

w przypadku dalszego remisu - liczba punktow za zadania uzyskane podczas

)

etapu szkolnego z uwzglednieniem stopnia ich trudnosci;

e

w przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia — decyzje podejmuje Komisja

Konkursowa.

8. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

9. W przypadku rezygnacji zakwalifikowanego uczestnika z udziatu w finale lub braku
potwierdzenia udziatu w terminie wskazanym przez Organizatora, jego miejsce
zajmuje kolejny uczestnik z rankingu krajowego z zachowaniem limitow
okreslonych w ust. 5.

10. Lista uczestnikéw zakwalifikowanych do finatu zostanie opublikowana na stronie
Organizatora w terminie okreslonym w harmonogramie Konkursu.

11.Publikacja listy finalistow stanowi jednoczesnie forme powiadomienia
uczestnikow o zakwalifikowaniu do finatu Konkursu.

12. Organizator zastrzega sobie prawo zwiekszenia liczby finalistow w przypadku
uzyskania jednakowej liczby punktéw przez uczestnikéw na granicy kwalifikacji do
finatu Konkursu.

13. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji wynikéw uczestnikdw na kazdym
etapie Konkursu.

14. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§9.
ORGANIZACJA FINALU KONKURSU

1. Etap odbywa sie w siedzibie Organizatora.
2. Etap przeprowadzany jest z wykorzystaniem Autonomicznej Platformy

Konkursowej, zwanej dalej ,,APK”.
3. APKumozliwia w szczegdlnosci:

a) zalogowanie sie uczestnikéw finatu na indywidualne konta za pomoca

przekazanych uczestnikom poswiadczen;
b) udostepnianie tresci zadan konkursowych wraz z niezbednymi danymi;
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c) zapisywanie udzielonych odpowiedzi przez uczestnikéw finatu Konkursu z
mozliwoscig ich przegladania i poprawiania przed zatwierdzeniem przestania
rozwigzan;

d) kontrole czasu rozwigzywania zadan oraz stanu udzielenia odpowiedzi na
kazde z pytan;

e) sprawdzenie statusu przestanego zadania;

f) automatyczng ocene odpowiedzi stanowigcych prace konkursowg uczestnika;
wygenerowanie raportu z przebiegu konkursu zawierajgcego niezbedne dane
stuzace do rozstrzygniecia wynikow Konkursu.

@

4. Uczestnicy sg zobowigzani do stawienia sie na finat Konkursu w wyznaczonym
miejscu i czasie oraz do okazania dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé.

5. Przed rozpoczeciem finatu Konkursu uczestnicy sg zapoznawani z zasadami jego
przeprowadzenia.

6. Nad prawidtowym przebiegiem finatu czuwa Komisja Konkursowa.

7. Podczas finatu Konkursu uczestnicy zobowiagzani sg do samodzielnej pracy.

8. W trakcie finatu zabrania sie w szczegélnosci:

a) korzystania z pomocy innych oséb;

b) korzystania z niedozwolonych materiatéw, urzadzen lub oprogramowania;

c) korzystania z urzadzen umozliwiajgcych komunikacje z innymi osobami, w
szczegolnosci telefondw komoérkowych oraz innych srodkéw komunikacji
elektronicznej;

d) zaktdcania przebiegu finatu Konkursu.

9. W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad, o ktdorych mowa w ust. 7 i 8, Komisja
Konkursowa moze podja¢ decyzje o wykluczeniu uczestnika z finatu Konkursu.
10. W przypadku wystgpienia problemow technicznych niezaleznych od uczestnika,

Komisja Konkursowa moze podja¢ decyzje o:

a) przedtuzeniu czasu pracy;

b) umozliwieniu kontynuowania pracy na innym stanowisku komputerowym.

11. Czas trwania finatu okresla Komisja Konkursowa i podaje go do wiadomosci
uczestnikow przed rozpoczeciem Konkursu.

12.Podczas finatu Konkursu uczestnik zapisuje odpowiedzi w systemie
egzaminacyjnym uruchomionym na bazie APK.

13. APK stanowi system egzaminacyjny w rozumieniu niniejszego Regulaminu.

14. Odpowiedzi zapisane w systemie egzaminacyjnym po zakonczeniu czasu
przeznaczonego na finat uznaje sie za ostateczne i sg podstawg do oceny pracy
uczestnika.

15. Kazdy uczestnik otrzymuje indywidualny identyfikator (login) i hasto umozliwiajace
dostep do systemu egzaminacyjnego.

16. Po zalogowaniu uczestnik uzyskuje dostep do zestawu zadan konkursowych w
formie quizu.
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17.Zadania konkursowe majg charakter programistyczny i polegaja na opracowaniu

rozwigzania oraz podaniu wyniku w postaci:
a) liczby, lub;
b) tekstu, lub
c) innejjednoznacznej odpowiedzi okreslonej w tresci zadania.

18. Do wybranych zadan moga zostac¢ udostepnione pliki zdanymi.

19. Podczas finatu Organizator zapewnia sprzet komputerowy wraz z wymaganym
oprogramowaniem przygotowanym przez Organizatora.

20.Zabrania sie instalowania, uruchamiania lub uzywania dodatkowego
oprogramowania, bibliotek lub rozszerzen niewchodzacych w sktad
standardowego wyposazenia stanowiska.

21. Uczestnik nie moze zgda¢ instalacji dodatkowego oprogramowania.

22.0cena zadan nastepuje na podstawie odpowiedzi wprowadzonych przez
uczestnika do APK.

23. Odpowiedzi zapisane w APK po zakonczeniu czasu przeznaczonego na finat uznaje
sie za ostateczne.

24. Komisja Konkursowa nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych wynikajgca z
dziatan uczestnika.

25. Préba ingerencji w dziatanie APK, infrastruktury informatycznej lub zabezpieczen
Konkursu skutkuje wykluczeniem uczestnika z Konkursu.

26. Program zrédtowy uczestnika nie podlega ocenie, o ile tre$¢ zadania nie stanowi
inaczej.

27.Szczegbétowe informacje organizacyjne dotyczgce obstugi APK zawarto w
zatagczniku nr 8 do regulaminu.

§10.
WGLAD DO PRAC | ZASTRZEZENIA PO ETAPIE SZKOLNYM | POLFINALE

1. Uczniowie, ich rodzice oraz opiekunowie prawni po okazaniu dowodu tozsamosci,
po etapie szkolnym i potfinale konkursu maja prawo wgladu do kart odpowiedzi, w
terminach okreslonych w harmonogramie konkursu.

2. Informacja o miejscu i doktadnym czasie wgladu po etapie szkolny i poétfinale jest
przekazywana uczniom w dniu odpowiednich etapéw Konkursu przez
przewodniczacego Zespotu Nadzorujacego.

3. Karty odpowiedzi z etapu szkolnego oraz przeglad udzielonych odpowiedzi
podczas potfinatu Konkursu sg udostepniane do wgladu w obecnosci minimum
jednego cztonka Zespotu Nadzorujgcego na czas nie dtuzszy niz 15 minut.
Dopuszcza sie mozliwos¢ sfotografowania dokumentacji konkursowe;.

4. Zastrzezenie dotyczgce oceny pracy ucznia moze wnies¢ wytacznie uczen lub jego
rodzic / opiekun prawny (w przypadku ucznidow niepetnoletnich).

5. Zastrzezenia dotyczgce etapu szkolnego oraz poétfinatu Konkursu wnosi sie do
Komisji Konkursowej za posrednictwem Szkolnego Koordynatora Konkursu.
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6. Zastrzezenie dotyczace oceny pracy ucznia musi zawierac:
a) imieinazwisko ucznia, ktérego odwotanie dotyczy;
b) adres email lub adres korespondencyjny, na ktéry nalezy wystaé odpowiedz;
c) imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego (w przypadku uczniéw
niepetnoletnich);
d) wskazanie zadania, ktdorego ocena jest kwestionowana wraz z krétkim
uzasadnieniem.

7. Pozostang bez rozpatrzenia:

a) zastrzezenia nieposiadajgce informacji wymienionych w ust. 5;
b) zastrzezenia, w ktérych wskazano wszystkie zadania.

8. Wzér zastrzezenia stanowi zatgcznik nr 7 do niniejszego regulaminu.

9. Zastrzezenie mozna wnies¢ za pomocag srodkéw komunikacji elektronicznej na
adres email: konkurs_bcu@zsti.edu.pl lub osobiscie poprzez Dziennik Podawczy
Branzowego Centrum Umiejetnosci w Mszanie Dolnej, ul. Starowiejska 4.

10. Zastrzezenia wnosi sie wytacznie w terminach okreslonych w harmonogramie
Konkursu.

11.Zastrzezenia sa rozpatrywane w terminach okreslonych w harmonogramie
Konkursu.

12. Zastrzezenia wniesione z naruszeniem postanowien niniejszego regulaminu nie
beda rozpatrywane.

13. Po rozpatrzeniu zastrzezeh Komisja Konkursowa sporzgdza protokét zawierajgcy
uzasadnienia przyjetych ustalen, a jej rozstrzygniecia na danym etapie Konkursu
sg ostateczne.

14. Odpowiedzi na zastrzezenia sg udzielane w terminie 7 dni od dnia rozpatrzenia i
wysytane na adres email wskazany w pismie, a jezeli nie zostat podany, to na adres
korespondencyijny.

§11.
WGLAD DO PRAC | ZASTRZEZENIA PODCZAS FINALU KONKURSU

1. Prawo wniesienia zastrzezenia przystuguje uczestnikowi, a w przypadku
uczestnika niepetnoletniego rowniez jego rodzicowi, opiekunowi prawnemu lub
opiekunowi sprawujagcemu nad nim opieke podczas finatu Konkursu.

2. Zastrzezenie moze zostaé wniesione wytgcznie za zgodg uczestnika.

3. Wglad do pracy odbywa sie w miejscu i terminie wyznaczonym przez Komisje
Konkursowa i podanym do wiadomosci uczestnikdow podczas finatu Konkursu, nie
pézniej niz przed ogtoszeniem ostatecznych wynikéw Konkursu.

4. Wglad odbywa sie wytgcznie w obecnosci cztonka Komisji Konkursowej i trwa nie
dtuzej niz 15 minut.

5. Cztonek Komisji Konkursowej obecny podczas wgladu w prace sporzadza protokot
z wgladu w prace, na ktérym umieszcza w szczegdlnosci:

a) imieinazwisko ucznia;
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b) adres email lub adres korespondencyjny;

c) imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego (w przypadku ucznidéw
niepetnoletnich);
d) czas zakonczenia wgladu w prace ucznia (hh:mm).

6. Podczas wgladu uczestnik ma prawo do sfotografowania swojej pracy.

7. Uczestnik ma prawo zgtosic¢ zastrzezenia do oceny swojej pracy.

8. W przypadku zadan ocenianych na podstawie jednoznacznej odpowiedzi, w
szczegblnosci odpowiedzi liczbowej, tekstowej lub wyniku programu, ocena
polega na poréwnaniu odpowiedzi uczestnika z kluczem odpowiedzi.

9. W takich przypadkach zastrzezenia mogag dotyczy¢ wytgcznie zgodnosci
przyznanej punktacji z udzielong odpowiedzig, a nie tresci klucza odpowiedzi.

10. Zastrzezenia sktada sie w formie pisemnej do Komisji Konkursowej w terminie do
30 minut od czasu zapisanego w protokole z wgladu do prac, o ktérym mowa w ust.
5d).

11.Zastrzezenia ztozone po uptywie terminu nie beda rozpatrywane.

12. Komisja Konkursowa rozpatruje zastrzezenia niezwtocznie i sporzadza protokét ze
swoich dziatan.

13. Po rozpatrzeniu zastrzezen Komisja Konkursowa podejmuje decyzje o:

a) utrzymaniu punktaciji, albo;
b) zmianie punktaciji.

14. w terminie 7 dni od dnia rozpatrzenia zastrzezenia Komisja Konkursowa wysyta na
adres email lub na adres korespondencyjny informacje o podjetej decyzji.

15. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§12.
OGLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU
1. Po przeprowadzeniu finatu Konkursu i ocenie prac uczestnikéw Komisja
Konkursowa ustala wstepne wyniki Konkursu sortujgc uzyskane wyniki
uczestnikow finatu w porzadku malejgcym, poczawszy od uczestnika, ktéry
uzyskat najwyzszy wynik punktowy.
2. W przypadku uzyskania przez uczestnikdéw jednakowe;j liczby punktéw podczas
finatu Konkursu, o kolejnosci uzyskanych miejsc w Konkursie decydujg kolejno:
a) kroétszy czas rozwigzania zadan podczas finatu Konkursu;
b) w przypadku dalszego remisu - liczba punktéw uzyskana w poétfinale konkursu;
c) w przypadku dalszego remisu - krotszy czas rozwigzania zadan podczas
potfinatu Konkursu;
d) w przypadku dalszego remisu - liczba punktéw uzyskana w etapie szkolnym
Konkursu.
3. Wstepne wyniki finatu sg publikowane w miejscu przeprowadzania finatu
Konkursu w sposéb okreslony przez Organizatora.
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Wstepne wyniki Konkursu majg charakter informacyjny i nie stanowig wynikéw

ostatecznych.

Po zakonczeniu procedury wgladu do prac oraz rozpatrzeniu wszystkich zastrzezen
Komisja Konkursowa zatwierdza ostateczne wyniki Konkursu.

Ostateczne wyniki Konkursu sg publikowane w sposéb okreslony przez
Organizatora.

Ostateczne wyniki Konkursu sg wigzace.

Po ogtoszeniu ostatecznych wynikdw Konkursu nastepuje wreczenie nagréd,
dyplomdw i wyréznien oraz zakonczenie Konkursu.

§13.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODO)
Administratorem danych osobowych uczestnikdw Konkursu jest Organizator —
Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie informatyki i programowania w
Mszanie Dolnej, ul. Starowiejska 4, 34-730 Mszana Dolna, zwany dalej
Administratorem.
Administrator przetwarza dane osobowe zgodnie z przepisami Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO)
oraz przepisami krajowymi dotyczacymi ochrony danych osobowych.
Dane osobowe uczestnikéw sg przetwarzane w celu:

a) organizacjii przeprowadzenia Konkursu;

O

wytonienia finalistow i laureatéw;

o O

)

)

) publikacji wynikéw Konkursu

) przyznania, wydania i rozliczenia nagréd;
)

dokumentowania realizacji Konkursu w ramach projektu;

)

f) promocji Konkursu oraz dziatan zwigzanych z jego realizacja.

Administrator moze przetwarzac¢ w szczegdlnosci nastepujgce dane uczestnikéw:
a) imieinazwisko;

) nazwe i adres szkoty;

) klaseg;

d) wizerunek uczestnika;

) wyniki uzyskane w Konkursie;

f) dane kontaktowe, jezeli zostaty podane.

Imie, nazwisko oraz nazwa szkoty uczestnika moga zosta¢ opublikowane w
zwigzku z organizacjg Konkursu.

Dane osobowe moga by¢ przekazywane podmiotom wspotpracujgcym przy
organizacji Konkursu, w szczegélnosci Partnerowi Projektu — Stowarzyszeniu
Humaneo, w zakresie niezbednym do realizacji Konkursu i przekazania nagréd.
Dane moga by¢ réwniez przekazywane podmiotom uprawnionym do ich
otrzymania na podstawie przepiséw prawa, w szczegélnosci instytucjom
finansujgcym i kontrolujgcym realizacje projektu.
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8. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu

oraz przez okres wymagany przepisami prawa i zasadami realizacji projektu, w
ramach ktérego organizowany jest Konkurs.
9. Uczestnik ma prawo do:

a) dostepu do swoich danych osobowych;

b) sprostowania danych;

c) usuniecia danych, w przypadkach przewidzianych przepisami prawa;
d) ograniczenia przetwarzania danych;

€) whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;

f) wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w
Konkursie.

11. Brak podania danych osobowych uniemozliwia udziat w Konkursie.

12. Uczestnik Konkursu, a w przypadku osoby niepetnoletniej jego rodzic lub opiekun
prawny, wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku uczestnika,
utrwalonego w formie fotografii lub nagrania, w zwigzku z udziatem w Konkursie.

13. Zgoda obejmuje wykorzystanie wizerunku w szczegélnosci w celu:

a) dokumentowania przebiegu Konkursu;

b) publikacji na stronie internetowej Organizatora;
c) publikacji w mediach spotecznosciowych Organizatora lub Partnera Projektu,
d) wykorzystania w materiatach informacyjnych i promocyjnych zwigzanych z

Konkursem oraz projektem.
14.Zgoda jest dobrowolna i moze zosta¢ wycofana w dowolnym momencie.

§14.
FINALISCI | LAUREACI KONKURSU

1. Uczestnicy zakwalifikowani do finatu Konkursu, ktérzy nie uzyskali tytutu laureata,
otrzymuja tytut Finalisty Konkursu.

2. Komisja Konkursowa przyznaje tytut Laureata Konkursu maksymalnie dziesieciu
uczestnikom finatu Konkursu, ktérzy uzyskali najwyzszy wynik punktowy na liscie z
ostatecznymi wynikami Konkursu.

3. Laureacizajmujg odpowiednio miejsca od | do Xw klasyfikacji koricowej Konkursu.

4. Dla trzech najlepszych laureatow Konkursu, ktorzy zajeli odpowiednio I, Il i lll
miejsce w Konkursie, przewidziano nagrody rzeczowe.

5. Lista laureatéw zostaje ogtoszona zgodnie z procedurg okreslong w Regulaminie
Konkursu.

6. Decyzje Komisji Konkursowej w zakresie przyznania tytutéw laureata oraz nagréd
sg ostateczne.
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§15.
FUNDATOR NAGROD | ZASADY OPODATKOWANIA

1. Fundatorem nagréd w Konkursie jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w
dziedzinie informatyki i programowania, ul. Starowiejska 4, 34-730 Mszana Dolna,

zwane dalej Fundatorem.

2. Fundator odpowiada za zakup nagréd oraz ich przekazanie laureatom Konkursu.

3. Nagrody sa finansowane ze srodkéw Projektu ,Informatyczne Branzowe Centrum
Umiejetnosci”, realizowanego w ramach konkursu Utworzenie i wsparcie
funkcjonowania 120 branzowych centréw umiejetnosci (BCU), realizujgcych
koncepcje centrow doskonatosci zawodowej (CoVEs) dofinansowanego w ramach
Krajowego Planu Odbudowy i Zwigekszania Odpornosci (KPO), zgodnie z umowa o
dofinansowanie projektu.

4. Przekazanie nagréd nastepuje podczas ceremonii zakoriczenia Konkursu albo w
terminie i formie wskazanej przez Organizatora.

5. Laureat potwierdza odbiér nagrody podpisem na protokole przekazania nagrody
lub innym dokumencie réwnowaznym.

6. Nagrody w Konkursie podlegaja opodatkowaniu zgodnie z przepisami ustawy z
dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych.

7. Fundator, jako podmiot przekazujacy nagrody, realizuje obowigzki ptatnika
podatku dochodowego od o0sdb fizycznych z tytutu przyznanych nagréd, w
szczegoblnosci oblicza, pobiera i odprowadza nalezny podatek do wtasciwego
urzedu skarbowego.

8. W przypadku gdy wartos¢ nagrody powoduje powstanie obowigzku podatkowego,
kwota naleznego podatku dochodowego zostaje pokryta przez Fundatora.

9. Laureaci Konkursu otrzymujg nagrody bez obowigzku dokonywania jakichkolwiek
dodatkowych ptatnosci z tytutu podatku dochodowego.

10. Laureatom nie przystuguje prawo do zamiany nagrody na jej réGwnowartos$é
pieniezna.

11.W przypadku rezygnacji nagroda przechodzi na kolejnego uczestnika zgodnie z
klasyfikacja koncowa.

12. Szczegodtowe informacje dotyczace nagrod mogg zosta¢ podane do wiadomosci
uczestnikow w odrebnej informacji lub komunikacie Organizatora.

§16.
ZASWIADCZENIA | DYPLOMY
1. Laureaci oraz Finalisci Konkursu otrzymujg imienne dyplomy potwierdzajace
uzyskanie odpowiednio tytutu Laureata lub Finalisty Konkursu.
2. Dyplomy zawierajg w szczegblnosci:
a) nazwe Konkursu;
b) imieinazwisko uczestnika;
c) date urodzenia uczestnika;
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d) informacje o uzyskanym tytule (laureat lub finalista) oraz zajetym miejscu —w
przypadku laureatow;
e) nazwe szkoty reprezentowanej przez uczestnika;

f) dateimiejsce przeprowadzenia finatu Konkursu;
g) podpis Organizatora oraz Partnera Projektu.
3. Organizator moze wydac réwniez:
a) zaswiadczenia dla szkét, ktérych uczniowie brali udziat w finale Konkursu;
b) zaswiadczenia dla nauczycieli przygotowujacych ucznidw do udziatu w
Konkursie;
c) podziekowania dla os6b zaangazowanych w organizacje Konkursu.
4. Nawniosek uczestnika, szkoty lub nauczyciela, Organizator moze wydaé duplikat
dyplomu lub zaswiadczenia.
5. Dyplomy i zaswiadczenia mogag by¢ wydane w formie papierowej lub
elektronicznej.
6. Wzory dyplomoéw i zaswiadczen ustala Organizator.

§17.
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zgtoszenie ucznia w Konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

2. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

3. Dla uczestnikéw, ktorzy z przyczyn losowych nie przystgpia do Konkursu w
wyznaczonym dniu, nie przewiduje sie dodatkowego terminu.

4. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne
wynikte nie z jego winy, uniemozliwiajace wziecie udziatu w Konkursie.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przerwania, przetozenia lub uniewaznienia
Konkursu w przypadku wystapienia zdarzen niezaleznych od Organizatora.

6. O ostatecznejinterpretacji Regulaminu decyduje Komisja Konkursowa.

7. Decyzje podjete przez Komisje Konkursowa sg ostateczne.
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